Von Tim Schomacker

BREMEN (Eig.Ber.) = John Car-
penter hatte seinen SpaB!
Auf einem Monitor, der seit
Freitag im Bremer Kunstler-
haus am Deich steht, sieht
man nichts, Das heiBt: fast
nichts. Schattierungen von
grau, gelegentlich Schemen
von Menschen. Bewegungen,
die wir Zuschauenden als va-
ge wahrnehmen, die zugleich
aber einer eindeutigen Logik
folgen — deutlich hérbar im
Schreiben und Rufen, aber
eben kaum zu erkennen.

Tim Etchells - 1962 in Shef-
field geboren, in den 1980er
Jahren Mitbegriinder der le-
genddren Performancetruppe
.Forced Entertainment®;
Schriftsteller, Regisseur, Bil-
dender Kiinstler - tritt vor
den Monitor. Ob sie schluss-
endlich in einem Galerie-
raum, auf Buchseiten oder
einer Theaterbiihne zu einer
Form fanden, sagt er, alle
seine Arbeiten entstammten
dem selben Fragenkatalog,
der selben Interessenlage:
Spiel und Sprache, Kommu-
nikation und Riume. Die
Aufnahmen zur Titel geben-
den Videoarbeit seien an der
stidenglischen Kiiste entstan-
den, sagt er. In knapp acht-
minitiger Schleife im Nebel
schlecht zu sehen sind zwei
Spielfelder am Strand. Er
deutet auf das im Wesentli-
chen diffus-graue bewegte
Bild, sagt: hier links spielten
zwei Teams eine regionale
Variante des Baseball, dort,
rechts Kkonkurrierten zwei
weitere. Es ist der selbe,
kaum zu durchblickende no-
torische Nebel, mit dem die
britische Kriminal- und Hor-
rorasthetik einem das Grau-
en lehrt - bis hin zum (Ame-
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in Kambodscha wieder ge-
funden. Er sah, dass auf
Plitzen und an Strafenecken
Karten gespielt wurde. Von
Taxifahrern und Botenjun-
gen. Kam ein Fahrgast oder
ein Auftrag, mussten sie ge-
hen. Etchells begann, liegen
gebliebene  Spielkarten zu
Fotografieren, schaute, ob er
in den zehn Tagen seines
Aufenthalts ein ganzes Spiel
zusammenbekommt. Schaff-
te er nicht! In ,Discarded*
sind die Bilder nach Zahl
und Farbe sortiert: die un-
vollstindige Sammlung wirkt
ihrerseits wie ein Lochkar-
tenmuster. Und legt die Fra-
ge nah, welchen Regeln ein
Spiel mit nur diesen 26 Kar- |
ten folgen misste. Oder wel-
che Zukunft sich aus diesem
Setting heraus lesen liee.
Das ungewisse grofle Da-
nach verbindet Etchells neue
Arbeiten mit der Geschi
von ,Forced Entertainment”.
Beide wollen sich auf keine
Zukunft  festlegen, auch
wenn Etchells in ,Will Be"
mil dem Durcheinander zu

rikaner) John Carpenter.
Was man nicht auf Anhieb
erkennen, erkldren, verste-
hen, kurz: lesen kann, ver-
unsichert. Macht bisweilen
Angst. Vom Problem der
Lesbarkeit berichten die vier
neuen Arbeiten, die Etchells
in den zwar langen und wei-
Ren, aber auch charakter-
starken  Galerieraum  des
Kiinstlerhauses hinein arran-
giert hat. Seit 26 Jahren ar-
beite er mit ein und der sel-
ben 6-kopfigen Kernmann-
schaft von Forced Entertain-

Problem Lesbarkeit: Tim Etchells bespielt die Galerie im Kiinstlerhaus iiberschaubar.

halb dieses Zus h

ist die Instal-

etwas zu machen, allein, sei
ein wenig wie Urlaub, sagt
Etchells. Auf seiner Website
ist eine neonblaue Leucht-
schrift abgebildet: Warten
Sie hier, ich bin Hilfe holen.
Auch in Bremen ist eine
Leuchtschrift zu sehen -
eich zweimal. Betritt man
i Saal, d& nullli femdan
gegen: egenden
Wand  verstreute  Leucht-
buchstaben in verschiedenen
Farben. Blickt man fiber die
linke Schu.ller findet sich
1b ial er-

ment 26 Jahre
Dik o
nen, Formfindung. Aufer-

neut. Diesmal sortiert: The
future will be confusing. Bei-

des

lation ,Will Be". Genau in
dem Zwischenraum von
scheinbarer Ordnung und
scheinbarem Chaos findet
Etchells Kunst statt: Bringt
einen die klar formierte Aus-
sage nicht viel mehr durchei-
nander als das Durcheinan-
der der Buchstaben gegen-
iiber - das ja nur angesichts
der Sortierung an der Kom-
plementirwand ein Durchei-
nander ist. Umgekehrt lieRe
sich sagen: Dort ist kommu-
nikative Kombinatorik noch
mdglich, hier ist sie zum
Satz geronnen. Das gefdhr-
lichste Wort von allen, sagt

der Philosoph Heinz von Fo-
erster, ist das Wort ,ist".
Wie in vielen Arbeiten von
«Forced Entertainment” ver-
mengen sich auch beim So-
listen Etchells Witz und
Kargheit, Andeutung und
Eindeutigkeit. Nicht zuletzt
in ihrem Hit, ,Quizoola!"
(1996), setzten FE auf die
Zeit. 2000 Fragen wurden
gestellt und beantwortet,
Dauer: 6 Stunden. Man
konnte kommen, gehen, und
wiederkommen. Installation
und Theaterarbeit verab-
schiedeten sich von klaren
Gemarkungen. Den Geist
von .Quizoola!" hat Etchells

i scheint - we-
gen “der Méoglichkeiten, die
es aufbewahrt. Dass sie sich
nach so langer - und inter-
national duRerst erfolgrei-
cher - Performancegeschich-
te fiir den offenen Ausgang
interessieren,  spricht  fiir
«Forced Entertainment”. Da-
von kann man sich bei drei
Auffiihrungen (Bremer
Schwankhalle 21. bis 23.

ptember) gezeigt werden,
iiberzeugen.

.Fog Game": bis 21. No-
vember im Kiinstlerhaus Bre-
men. Offnungszeiten finden
sich. unter www.kuenstler-
hausbremen.de Infos zum
Forced-Entertainment-Festi-
val: www.schwankhalle.de




